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Unreal 2

Der Nachfolger zum Kult-Shooter Unreal berzeugt leider weit weniger du
durch die gute GraB k. Die absolut geniale Atmosph re des Vorg ngers wir
wenngleich das Spielsystem doch sehr solide ist und damit das ganze Sp
Qualit tsfaktor erreicht.

Diese L sung wurde mit der deutschen Version 1403 auf mittlerem Schwie
Screenshots wurden mit der internen Screenshot-Funktion bei aktiviertem
einem AthlonXP 2200+ und einer bertakteten GeForced4 Ti 4400 gemacht.

Und bevor es dann losgeht, hier noch einige Tipps:

e Die Skaarj sind verdammt R ink und wehren zudem noch die meisten S
ab. Schiessen Sie deshalb bevorzugt mit dem Sekund rfeuer oder w h

e Da man sie aber nur zu Beginn und Ende des Spiels triBt, sollte das
sein

e Maschinelle Gegner reagieren allgemein sehr empB ndlich auf EMP-C
(lzarianer-Wal e)

e Aufgrund der Verschwendungssucht der Unreal-Engine kann ich Ihnen
Savegames anbieten, da selbst gepackt ein Spielstand noch mehrere

Avalon

Nach der kurzen, wenig einf hrenden Sequenz muss man sich vor dem Co
man zuerst ein kleines Tutorial zur AuB rischung durchl uft oder direkt &
Unreal 2 zum ersten mal spielt sollte die bung mitmachen, auch wenn sit¢
von anderen 3D-Shootern unterscheidet.

Beiden Varianten ist dann jedoch gleich, dass man das Kommandozentrun
darunter laufen muss. Fallen Sie dabei nicht von den ungesicherten Platt
Hat man das Tutorial gew hlt, f hrt der Aufzug bis unter die Erde. Ansons
kann noch die Treppe hinabsteigen, bevor die n chste Sequenz beginnt.
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Atlantis Interlude

Auch wenn man sofort etwas Action will sollte man sich das Schi erstma
kann man Aida ein paar Infos entlocken, dann sollte man zu Isaak auf de
ihm einen Rundgang machen, da man nur dann in alle Kabine reinschauer
Zuletzt gilt es kurz Neban auf der Br cke mal anzusehen und dann wieder
und Aida zur ckzukehren. Nach dem BrieB ng kann man sich noch die Wald
was man sich jedoch nach dem Studium des Handbuchs auch sparen kann
Zum Starten der Mission | uft man wieder zum Hangar, wo man sich in de

Sanctuary

Mining Complex Entrance

Betreten Sie hinten das Geb u
Sie der Treppe nach unten. Im
sieht man dann einen ersten b
der jedoch beim Ann hern von ¢
verputzt wird. Folgen Sie desh:
Weg nach rechts hin bis zur gr¢
Hier versuchen die Aliens sie Z
lassen sich aber selbst dabei r
t uschemMachdem man einige er
wird man von einem berlebend
und zwei Luken am Boden R ne
Wasser sollte man dann etwas
da man neben riesigen (Mensc
auch noch einiges an Munition
Sie dann den beiden Rohren bis Sie wieder aus

dem Wasser steigen k nnen. K mpfen Sie sich dann weiter durch bis zum
Gang (beim HochkletteGregoershieauf den VorsprAchgeémehmen!).

Hier triBt man auf zahlreiche Gegner, die man jedoch meist mit Hilfe der
dezimieren kann. Achten Sie aber darauf, nicht selbst durch Explosionen
zu werden und sehen Sie sich gelegentlich um, da sp ter die Aliens von &

Mining Complex
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Auch wenn der Beobachter meint, dass dieser
Bereich frei von Gegnern ist,
zahlreiche erledigem, daeh hera
springen. K mpfen Sie sich zu
Zugang durch, wo man geduckt
muss, wenn der unterste T rteil
ist.
Unten k mpft man sich durch di
Abwasserentsorgung, wo man e
Gegner triRt, die hier zudem ng
schlecht zu bek mpfen sind. Hi
man den Aufzug und schaut do
nach oben, wo nichts Gutes paj
Sobald die T r aufgeht sollte m
dann schnell verlassen und de .
springenden Skaarj sofort einige Geschosse entgegen schicken. Je mehr
verpasst, desto weniger muss man nachher im engen Raum zittern! Nehm|
Aufzug wieder nach oben.

Dort schnappt man sich am besten zuerst die Heil-Items unter der Treppe
| uft, wo man im kleinen Au en-Areal einen weiteren Skaarj triBt. Zwar ka
recht gut bek mpfen, alternativ kann man sich jedoch auch in den Gang z
aus auf den vorbeihuschenden Gegner schie en.

Abschlie end | uft man zur T r auf der anderen Seite.

Power plant

Drau en wehrt man zun chst d
und erledigt dann die einzelne
derumliegenden "B.eKgmmpfen Sie
dann nach hinten durch, wo ma
eine neue Nachricht des berle
bekommt. Sobald man sich dan
weiter ann hert beginnt eine ku
Nach dieser | uft man entweder
der Seite des Reaktors nach oberm, W0 s

sich durch einen kleinen Raum mit einem Alien k mpfen muss oder man |
Reaktors und springt dann direkt zum Weg. Dort betritt man den Komplex
bis zum Kontrollraum durch. Dieser ist leider verschlossen, so da man Ii
krabbelt und im Unterboden dann erstmal einen Skaarj umschie t.
Krabbeln Sie dann bis zum Kontrollraum, wo man schnell nach oben sprin
weiteren Skaarj ausschalten muss.

Danach legt man die beiden seitlichen Schalter um und dr ckt den ersche
Kontrollpult, so da der Generator neu gestartet wird. K mpfen Sie sich n
Reaktor, wo man dann vorsichtig ber diackhionedmendgieile
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Die zu berwindenden H hen si
durchaus kritisch, aber durch d s
eigentlich alles gut abgefangen
nur meist etwa eine Sekunde in
geht, was der Anzug aber autor
Zudem muss man sich seltsame
berhaupt nicht vor den umherf3
Strahlen in Acht nehmen, da di
zumindest berhaupt keine sch - *rs,',_m“
Wirkung aufwiesen! % R,
Unten angekommen schnappt mg i
das Artefakt und greift dann anm
Granatwerfer, da ein 0ecskoerrd® ks
auftaucht. Der macht jedoch zu T
kampRB ustige Gesten, so da man schon mal
etwas Zeit hat um ihm die ein oder andere Granate vor den Latz zu knall
dann zwar mit recht starken Energiekugeln, doch durch seine Beh bigkeit
Granatwerfer recht gut umpusten!

Steigen Sie dann abschlie end in den Aufzug in der Mitte und fahren Sie

Sumpf

Sanctuary - Speedship crash site

Lassen Sie sich hier von der v
Level-Betitelung nicht irritierer
bersetzung ist ja weniger toll!
Hier kann man nun zwei Wegen
abgest rzten Raumschill folgen
ausgeleuchtet. Laufen Sie daz
in die Richtung, in die die oran
Leuchten zeigen und orientiere
den ausgelegten, gr nen Leuc
Bei der Absturzstelle angekom
dann ein kurzes Gespr ch und

die ganze Truppe auch schon a
Sie sich jedoch noch schnell di
und Munition hinter der Lasers¢(
(herantreten und mit der Benutzen-Taste

deaktivieren!).

Folgen Sie dann den drei Marines und halten Sie sich m glichst hinter iht
drei aus den Augen verloren haben, muss man nur etwas warten, da alsb:
man dann nur zur restlichen Truppe folgen muss.

Nat rlich wird man unterwegs nicht in Ruhe gelassen und muss sich gege
verteidigen, die oft von erh hten Positionen aus angreifen oder herab spr
Die beste WaR e ist deshalb das Sturmgewehr, mit dem man auch auf gro

wirken kann!
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Bei der Lichtung angekommen
Mitstreiter automatisch einige |
und an jedem der beiden Zug ng
automatisches Gesch tz.

Sie haben deshalb genug Zeit
und Energie fr den Schild bei
neben dem Zielfeuer nachzuts
Im Folgenden muss man sich d3
Minuten lang gegen zahlreiche
lzerianern und Skaarj verteidig
Stelluewrg bald zusammenbreche
am besten einfach nur noch zw
beiden Zug ngen patrouilliert u
n chsten Gegner angreift.
Gegen die Skaarj sind zwar SchrotR inte und
Granatwerfer prinzipiell sehr sinnvoll, Malkckamarin eimem ikhrer Teamkamer
ist, sollte man diese WalB en tunlichst meiden und stattdessen mit dem St
schie en!

Ihre Teamkameraden sind jedoch insgesamt betrachtet u erst widerstand
noch keiner gestorben, so da man die wenigen Minuten prim r um sich se

Atlantis Interlude

Hier gibts nicht viel zu holen oder tun.

Die Kabinen sind nun jedoch wieder alle zug nglich, so da man die Schil
nachholen kann.

Prim r muss man jedoch in den Besprechungsraum, wo Aida wartet. Ansct
bei Isaak vorbei und geht dann zum Gleiter, wo man die Mission starten |

Hell

Descent
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Zuerst sollte man sich die wundersch ne
Umgebung mal etwas genauer a
davon wird man sp ter nicht me
Passen Sie dabei aber auf, den
lebenden Tiere sind meist weni
und greifen je nach Rasse scho
Dann geht es ber die lange Br
eigentlichen Anlage.

Auf dem Weg muss man jedoch
schlafenden Vieh vorbei, das d
Vorbeihuschen geweckt wird! E
und laufen Sie dann zum runde
Komplex. Wundern Sie sich nic!|
auch hier im Geb ude schneit, i
so hundertprozentig stimmig hi:
Unten angekommen folgt man dem Gang bis die Sicherheitsmechanismen
quasi gefangen ist. Da man mit den WaBR en eh nichts ausrichten kann, ka
niederlassen und warten bis man von Aida gerettet wird.

Zuletzt geht man durch die hintere Schleuse.

Discovery

Wundern Sie sich nicht, wieso
von dieser Seite aus pl tzlich
Laufen Sie stattdessen zum Au
fahren Sie nach unten, wo man
Feuer die Ursache R ndet, den
Folgen Sie dann dort dem Gang
bis zur Krankenstation, wo man
eineRatientekurieren kann.
Dieser wird auch erst nach der
gespr chig und folgt lThnen dan
zum Aufzug. Steigen Sie dort a
alleine ein und warten Sie obe
berlebenden.

Warten Sie dann bis er die T r =
Kontrollraum ge B net hat, wo man sich

zun chst das Audio-Logbuch anh rt. Wundern Sie sich hier nicht wenn d
Armbewegungen umher | uft&

Danach geht es auf der anderen Seite wieder nach unten (vorher auf der
einsammeln!). Folgen Sie dort dem anderen Gang mit dem Flammenwerfer
seltsame Biester angreifen. Die Gro en sind dabei noch nicht einmal das
kleinen Spinnenwesen!

Diese kann man aber sehr e ektiv mit dem Flammenwerfer verkohlen, ver
gem igt damit umzugehen, da hier die Munition schnell verfeuert ist un
schon durch einen kurzen Feuersto erledigt werden k nnen!

K mpfen Sie sich so durch den Gang durch bis der n chste Level | dt. Der
immer von den Viechern erwischt, versuchen Sie also am besten erst gar
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Desolation

Nehmen Sie das erste Tor rec
gro en Generatorraum f hrt. Hig
mit dem Aufzug nach oben, wo
hin leider erstmal nicht weiter
K mpfen Sie sich dachaldbcttgch
und krabbeln Sie bei dem besc
in den dahinter liegenden L ftu
Hier muss man zahkleeneh8&pinne
bratenwas aber aufgrund der E
einfach ist, so da man proble
Schaltéer den anderen Abzug ko
dann das gef hrliche Gas im Gg
absaugt.

Laufen Sie dann wieder zur ck
vorsichtig am Abzug vorbei.
Dahinter wird man leider mit einer neuen Unart der Spinnenmonster konfr
Versuchen Sie diese im Folgenden immer aus sicherer Entfernung zu zer:
kleinen Biester unangenehm am Helmvisier!

K mpfen Sie sich dann den Weg frei und schnappen Sie sich unbedingt di
Munition im seitlichen Lagerraum. Weiter hinten kommt man bei einigen ¢
vorbei und triBt nochmals zahlreiche Gegner und Kokons, bevor man eine

Disclosure

Da man nicht durch das gro e
kann, f hrt man mit dem Aufzug
nach oben (Fragen Sie sich ein
wieso man im Aufzug drei Scha
das gleiche bewirken!). Dort ko
nicht direkt in die Kontrollzent
vielmehr durch das Loch in der
eigentliche Material-Labor vord
jedoch einige Laser (oder was
den Weg stark erschweren!
Um zum Kontrollraum zu kommsg
nun quasi eine Runde durch de
Die ersten Strahlen kann man
einfach bersprungen oder drun
krabbeln, doch beim gro en Schmelztropfen

an der anderen Seite muss man dann ber die einzelnen Teile, die im ges
stecken hinweg springen.

wer sich dabei nicht so sicher ist, sollte alle zwei, drei erfolgreiche Spr
wenn man mal auf geschmolzenem Material landet ist man quasi erledigt!
Auf der anderen Seite muss man dann noch etwas schwerere Spr nge vers
S ule zu kommen, die zum Kontrollraum f hrt. Alternativ kann man auch b
Gesundheitszustand die letzten Laserbarrieren einfach schnell durchlaufe

=] feld]
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Im Kontrollraum dr ckt man die beiden Schalter und springt dann wieder :
zerschmolzenen Raum. Bevor man wieder mit dem Aufzug runter f hrt, sol
mal genau umsehen, denn man B ndet einige Healthpacks und Schildverst
Unten k mpft man sich dann durch den Gang bis zum gro en Versuchsraun
anderen Gang nach hinten und benutzen Sie dort den Aufzug. Im oberen |
am besten zuerst den linken Raum, dann den mittleren und entriegelt dan
deaktiviert man dann den Strahl in der Mitte und f hrt wieder nach unten,
linken Radiumchsuchen sollte!

Anschlie end geht man in den mittleren Raum und springt in die schmale
Energiestrahl durchgesaust ist. K mpfen Sie sich hier nach hinten durch,
R ndet. Die angreifenden Spinnchen erledigt man am besten mit dem Sturr
Pistole, da die Gegner ja kaum Ausweichm glichkeiten haben!

Am anderen Ende bet tigt man den rechten Schalter und | sst sich dahint¢
B nden sich ngmnoien Testraueder und m ssen sich nun wieder zu einem hin:
durchk mpfen. Da es keine Verzweigungen gibt sollte jeder zur Kontrollze
R nden.

Hier kann man sich einen Spa machen und die Tiere, die im linken Raum
was dazu f hrt, dass sie zum Strahl daofem Baddimntsremgeweadealtteils
sich sogar mit den Spinnenviechern in die Haare bekommen! Wichtig ist |
T ren unten B net, so da man in den rechten Raum gehen kann!

Hier springt man durch das zerst rte Bodengitter nach unten, wobei man
Flammenweefesit einige Spinnen wegblasen sollte. Folgen Sie dem Weg bis
am Boden.

Hier sollte man zun chst ber die Rohre an der anderen Seite zum Paralle
man Munition und Medipacks B ndet. Anschlieeearidaftehg Gomsmgr denhinteren
Loch in der Wand, das Sie dann direkt zum eigentlichen Versuchsraum br
Bevor Sie hier hinein krabbeln sollten Sie aber speichern!

Sobald man n mlich unten ankommt, f Ilt ein extra gro es Spinnenvieh (di
und man muss ihr saures geben! Das ist dann jedoch gar nicht mal so ein
Spinnchen ausspuckt, die dann Bugs in den Energiestrahl in der Mitte lat
Monster direkt angreifen!

Man muss also nicht nur der gro en Gefahr best ndig entweichen und auf
noch die normalen Gegner erledigen, die Sie direkt anspringen! Diese we
Gef hl mit | ngerem Kampfverlauf immer mehr, so da man versuchen solll
m glichst schnell kleinzukriegen!

Welche Wall e man dabei verwendet ist relativ egal, empfehlenswert sind
und das SturmgebBwesherer macht
einem TrelR er recht viel Schade
Giftgasgranktemen hier wunderQ
wirken, w hrend das Sturmgewe
gro e Distarezxdanem pr zise ist,
man den Gegner auf m glichst
halten kann!

Das ist jedoch sogar meist das
Gegners, da die K nigin bei An
Druckwellen verursacht, die
Objekte in Reichweite wegsch
auch verletzen!
Flammenwerfer und SchrotB intg
auch ganz nett, aber eNeamhkand
geeignet, den man jedoch tunlichst meiden
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sollte!

Versuchen Sie im Kampf dann m glichst immer an der Wand zu bleiben, w
Lebensverst rker B ndet und man sich auch hinter die St tzen zur ckzieher
direkten AngriB en der K nigin relativ sicher ist! Ansonst muss man einfac
eine besondere Taktik gibts hier nicht, pure Feuerkraft entscheidet!
Sollte man das jedoch aufgrund schwacher Lebenswerte einfach nicht sct
alternativ auf eine der St tzen zur ckziehen und die K nigin von oben beh
in absoluter Sicherheit ist!

Ist sie erledigt, muss man nur an einer Seite den Strahl deaktivieren und

Atlantis Interlude

Bevor man zum BrieB ng geht sollte man bei Ne-Ban vorbei schauen, der :
haben m chte, die aber nat rlich prim r dazu dienen den Spieler zu inform
Anschlie end quatscht man Aida an und benutzt dann die Konsole um das
Commander zu beginnen. Nach diesem Gespr ch erfolgt dann das eigentli
n chste anzuR iegende Planet sehr an Solaris (von Stanislaw Lem) erinn
bevor man dann abB iegt sollte man sich nat rlich auch noch beim Wal en

Acheron

Outside the terraforming plant

Leider scheitert die Beobacht
schon beim (ungeschickten) La
da man sich direkt nach dem |
gegen einen Angreifer verteidids
K mpfen Sie sich dann nach ob
dort ein Gegner mit einem Gra
einer mit einem Raketenwerfer
man extrem vorsichtig vorgehe
Zus tzlich kommen oben zwei w
aus dem Geb ude, das jedoch z
WalR en lagert und zwei Auld ade
besitzt. Weiter hinten erledigt
beim Aufzug, was durch die EXj
herumstehenden F sser teils re
vonstatten geht und k mpft sich dann nach

hinten zur erh hten Plattform vorRaketeomwevibetraidigt wird.

Versuchen Sie diesen schon aus m glichst gro er Distanz auszuschalten,
Raketenwerfer oder dem Sturmgewehr am besten zu bewerkstelligen ist.

Bevor man die Plattform dann erklettert sollte man speichern, da man ob
im Nahkampf erledigen muss. Die ersten beiden kann man dabei noch mit
und el ektiv erledigen, doch weiter hinten lauert ein Gegner mit einem Rz
Distanzen nat rlich extrem gef hrlich sein kann!
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Danach benutzt mRaddiasVelche Antworten man dabei w hlt ist v Ilig egal,
als Eindringling erkannt wird und der Aufzug mit zwei Gegnern wieder ho
beiden und laufen Sie dann zum Aufzug, der Sie nach unten bringt.

Dort k mpft sich durch die H hle nach hinten vor und achtet darauf in kei
zu treten. Die setzen Sie zwar nur fest und richten kaum Schaden an, do
man zu einer recht schwachen WalR e greifen, sonst verletzt man sich dan
Hinten B ndet man dann einen gr eren Bereich vor, wo man nochmal einig
Greifen Sie dazu am besten von links her an, da man sonst Gegner am B
oben abwehren muss.

Bevor man dann &igreimgiadungen an der "Blaselltakmianesich genau umseh
Munition einstecken und den Anzug auB aden, da man danach nicht viel Z
Nachdem die Sprengladungen aktiviert sind sollte man sich einige Meter
dann nach der Explosion das Artefakt schnappen (die rot-schwarze Masse
Nun muss man sich aus der leb
wieder zur ckziehen. Ungl cklic
der R ckweg von einigen neuen
haupts chlich vonreldewes®tark
behindert. W hrend man den St
gr nen, giftiger Fl ssigkeit und
entstehenden Pf tzen noch re
ausweichen kann, muss man did
Biegenden Viecher schon mehr
Doch auch die kann man recht
wenn man einfach nur st ndig i
bleibt. Da die Dinger nicht sch
Sie, werden sie Sie nicht erreil
nicht stehen bleiben, h ngen bl
pl tzlich eine Richtungs nderung vornehmen.

Um trotzdem nicht von einer Riesenmeute gefressen zu werden sollte mar
bleiben, sollte man sich ab und an umdrehen und (bevorzugt mit der Schr
r ckw rtslaufend in die Verfolgermenge schie en, so da diese deutlich re
Ist man beim Aufzug angekommen, ist man die Viecher auch quasi los, da
folgen und dort keine auftauchen! Daf r sind auch hier herrliche gr ne Fo
man schnellstm glich zum eigenen Gleiter laufen sollte, wo ein einziger C

Atlantis Interlude

Auch wenn dies als eigenst ndiger Abschnitt gelistet wird, kann man hier
zugucken und bleibt als Spieler absolut passiv!

Severnaya

Waterfront
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Folgen Sie dem Pfad noch oben bis zu den
beiden Marines. Einer wird leid
abgeschossen, so da man die
nicht um jeden Preis schnell a
Sind die Angreifer dann erledig
kurz mit dem berlebenden, der
| uft und damit unn tz ist. Dana
man sich das Scharfsch tzenge
dem Weg nach oben.
Der Bereich vor dem Wehr wird
Gegnern verteidigt, die man je(
gut erledigen kann. Gef hrliche
beiden Scharfsch tzen, dientsee
auftauchen wenn man den Bere
gelben Fahrzeug erreicht. Bleik
entweder in Bewegung oder gehen Sie hinter dem Fahrzeug in Deckung. \
die beiden schnellstm glich zu erledigen, was mit dem Raketenwerfer ode
Scharfsch tzengewehr am besten klappt!

Sind die beiden erledigt | uft man bis zur T r und klettert dort seitlich na
str menden Wasser erledigt man die Wache und das Gesch tz und klettert
dem Wasser.

Folgen Sie dem Weg bis zum Treppenhaus. Da dort keine einzige T r o3 e
die seitliche T r in den dunklen Gang. Hinten klettert man die Leiter nact
Drucktankeds¢e Sprengladung

Nachdem diese aktiviert wurde klettert man ber einige Leitern an den RO
man ein L ftungsgitter B net kann und& ot afleletn taadzn .

Geben Sie den beiden Gegner darin ein besten von oben eine Ladung Fel
man nach unten springen kann w hrend die Gegner schreiend umher laufe
Nachdem man sie erledigt hat sollte man unbedingt die zahlreichen Spinc
verdammt viele n tzliche Sachen B ndet!

Danach entriegelt man die T ren an der gro en Konsole und geht ins Trep
Etage tiefer ebenfalls oB en ist. Im dahinter liegenden Raum springt man
und aktivierztwetide Sprengladucegm Generator (oder was auch immer).
Gehen Sie dann durch die untere T r, die Sie hinter das gro e Eingangsta
hier an der Seite mit einem der Aufz ge nach oben fahren. Man B ndet sic
Schie scharten wieder, wo man neben den Wall en auch noch einige Med
Dann f hrt man nach unten und k mpft sich im Raum mit den zahlreichen |
durch, wo maauedmatisches Gesxdsthalten muss. Die Laserbarrieren kann
entweder mit purer Wall engewalt vernichten oder man kadbeliineenfdeim al
linken Weg und der Barriere hindurch!

Oben | uft man zur anderen Seitepevodimeammodee Laserbarriere hiunweg kra
dann erst nach unten springt. Hinten erledigt man ein weiteres Gesch tz,
extrem einfach ist und klettert dann anRdodrré\eacrhd o tbem.diaufen Sie ber de
seitlichen Vorsprung nach hinten und springen Sie dann nach unten in de
Bereich.

Dort aktiviert nanzddeSprengladdngpeichert dann am besten erstmal. Man
f nf Minuten um zur ck zum Raumschil zu laufen!
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Krabbeln Sie dazu schnell be
Treppe angeordneten Rohre unt
dahinter die Gegner im Eingand
man das Wehr verl sst sollte m
oben fahren, wo man die Schie
diesmal selber benutzen kann

gelandeten Gegner schon mitte
Scharfsch tzengewehr zu dezim
Verlassen Sie dann das Geb ud
Sie sich direkt bis zu lhrem Gl
Alternativ kann man auch ins

und fast bis zum Gleiter schwi
man die meisten Gegner umgeh
gelingt jedoch auch nicht imme
Gegner ins Wasser fallen und dann dort ewig

herum schwimmen, so da man auch bei der nassen Flucht aufpassen mus
Egal wie man es macht, man muss unbedingt den Gleiter erreichen, da so
ist, auch wenn man die Explosion berleben k nnte, da sie ja noch nicht e

zerst <

Atlantis interlude

Nach der Sequenz | sst man sich von Ne-Ban briefen, was aber meiner M
weniger lustig r ber kommt, als das wohl geplant war. Danach kann man ¢
neue WalB en erkl ren lassen und nebenbei noch die Seeziege aufscheuche
Landebucht | uft, wo man sie sogar ansprechen kann.

Nach dem BrieB ng kann man dort zudem eine Rampe runtergehen und dan
starten.

Kalydan

Obolus repair facility
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Nach der Landung erkl rt Isaak einem wie
man die Laserschranken und di
aufstellt, welche allesamt geni
sind!

Sobald er sich dann verzieht sq
SchiB weglaufen und im linken
abgest rzten Comstaéchen, der we
Gesch tze und Laserbarrieren s
richtet man dann die Verteidig
Ob man die Gesch tze hinter dg
platziert oder sie direkt in die
einarbeitet ist relativ egal und
berlassen. Wichtiger als die G
auf jeden Fall die Laserbarrier
die Gegner vom direkten Eindri
kann!

Die erste Angril swelle kommt von rechts. Die Engel sind dabei vornehmli
ausgestattet, so da man auch selbst zu dieser WaR e greifen sollte, da m
Munition B nden wird!

Zus tzlich ist der Raketenwerfer durch den gro en Schaden die beste Wal
Gegner, die verdammt viel aushalten und auch gut austeilen k nnen!
Nach jeder Angrid swelle sollte man zum Eingang zur ckkehren und die En
da man sich direkt in den Kampf st rzen kann und nicht f rchten muss be
sofort einzugehen.

Die zweite Welle kommt dann von links, die Dritte wieder von rechts und
dann erneut aus linker Richtung. Sind alle Gegner erledigt muss man nur

Atlantis Interlude

Wieder nur eine Sequenz, die man nicht beeinB ussen kann!

Sulferon

Secret lzanagi facility
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K mpfen Sie sich hier bis zur Anlage durch
wobei man auf einige Gegner t
mit Scharfsch tzegewehr und R
am einfachsten niedermachen
Sie bei den Mauern auf die dre
man ebenfalls am el ektivsten
Raketenwerfer oder der izarian
Energielanze ausschaltet, wob
besonders darauf achten muss
Kreuzfeuer genommen zu werd§g
Ob man das Geb ude dann durc
Vordereingang oder den Hinter¢
ist ziemlich egal. Man sollte je
Fall die unterste Ebene komple
wenngleich man zahlreiche Ges
Gegner antriB t! Daf rRB ndet man n mlich auch viel Munition und hnliches
Dann geht man, vom Vordereingang aus gesehen direkt nach links, zum A
Im Kontrollzentrum erledigt man die beiden letzten Gegner und deaktiviel
Warten Sie nun einfach bis eine Sequenz beginnt.

Defend

Man hat nun Kontrolle ber vier Marines, die

man direkt ansprechen muss um Befehle zu

erteilen. Schicken Sie die drei ohne bzw. mit

leichten R stungen vom Vordereingang, wo sie

die Mauern sichern und den Marine im dicken

Kampfanzug zum Hintereingang.

Nachdem man alle WalR en aufgesammelt hat,

kann man den Techniker noch bel stigen

bevor man sich dann zum Vordereingang

begeben sollte. Dort greifen zwei Wellen

GeisterkriamerBleiben Sie am besten

zuerst etwas zur ck, damit lhre Untergebenen

Ilhnen nicht in den R cken schie en und

versuchen Sie durchkommende Feinde zu

erledigen.

Sind beide Wellen abgewehrt muss man schnell zum Hintereingang laufen
Gegner landen, die den dortigen Marine meist auch schnell nieder kn ppe
gezielt angreifen muss. Sind auch diese b sen Buben erledigt, ist die Mis
gewonnen und vorbei.

Atlantis

Nachdem Ne-Ban mal wieder etwas aufgekl rt wurde (und einfach in der K
er das ja eigentlich nicht wollte :) geht man wie blich zu Aida, schlie lic
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die Mission mit dem Shuttle.

Janus

Outside Polaris

Direkt nach Beginn wird man auch schon

angegriB en, so da man sehr schnell reagieren

muss, was nat rlich f r Besitzer von Systemen

mit relativ wenig RAM (weniger als 512 MB)

recht schwierig sein kann, da noch heftig

geladen wird.

Greifen Sie deshalb am besten direkt zum

Scharfsch tzengewehr und pusten Sie den

Sch tzen vom fernen Turm. K mpfen Sie sich

dann bis zur Br cke durch. Wer aus

Performance-Gr nden den Nebel deaktiviert

hat, kann dort brigens vom Turm aus die

Gegner sehr gut aufs Korn nehmen. Alle

anderen sollten aber trotzdem mal hoch

krabbeln, da man dort noch etwas Munition

B ndet!

Auf der Br cke werden dann von verschiedenen Teams mehrfach Laserspe
aber dank gen gend Raketenmunition mit dem Raketenwerfer schnell weg|
sollte man hier nicht an Munition sparen und versuchen die zahlreichen C
auszuschalten.

Auf danderen Slkntéet man dann eine Aufzug, der einem in die eigentliche

Polaris Entrance

Wundern Sie sich hier nicht ber den
Wissenschaftler, der sich nach dem R nen der
Tr so hinsetzt, als w rde er gleich ein

H ufchen ma®iamd ignorieren Sie

seinen verschiedenfarbigen Augen (Zoom des
Snipergewehrs!) einfach..!

Stattdessen folgt man dem Gang nach hinten
bis zur gro en Lagerhalle. Hier sollte man
zun chst auf der eigenen Seite alle Gegner
erledigen und dann zu einer dicken Wal e
greifen, denn auf der anderen Seite lauert
neben den beiden Gesch tzen auch noch ein
S Ildner mit einem gef hrlichen

Raketenwerfer! Versuchen Sie ihn m glichst
schnell auszuschalten, bleiben Sie dabei jedoch immer gro z gig in Bewe
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richten auf diesem engem Raum vernichtende Sch den an!
Hat man ihn erledigt geht man hinten durch die T ren und schon ist der k
vorbei!

Polaris geological research

Der Raum mit dem Folterinstrument ber dem

Tisch bringt Sie zu einem gesicherten Gang. Locken

Sie den Gegner hier weg, denn sein Flammenwerfer

wirkt in der Enge sehr schweisstreibend!

Folgen Sie dann dem Gang nach rechts (der Kai

links zeigt sich bockig!) und erledigen Sie im

Untersuchungsraum mit den gro en Steinen die

Marines und das Gesch tz im niedrigen Gang links.

Krabbeln Sie dann dort hinein und fahren Sie mit

dem Aufzug nach oben, wo man zum Folterraum

krabbelt. Erledigen Sie dort die beiden Gegner und

laufen Sie dann mit Dr. Meyer zum Kai, der nach

etwas berredungskunst die T r B net. Dahinter

schnappt sich der Doktor die beiden Artefakte. Warten Sie dann etwas bi
und man aufs Dach soll.

Laufen Sie dazu zum gro en Untersuchungsraum mit den Steinen und lass
hintere T r B nen.

Polaris geological research exterior

Erledigen Sie im ersten gro en Raum die beiden

Gegner so schnell wie m glich, da man meist ins

Kreuzfeuer genommen wird! Dann wartet man bis

der Doktor die zweite T r B net und erledigt dann

wieder schnell die Gegner im dahinterliegenden

Raum.

Sobald alle erledigt sind schnappt man sich alle

brauchbaren Sachen und wartet bis der Doktor das

Fenster R net.

Auf dem Weg draussen sollte man dann erstmal

speichern, denn weiter hinten triBt man zahlreiche

Gegner, die teilweise auch mit Raketenwerfern

bewallR net sind! Diese sind hier doppelt gef hrlich,

da man durch die Druckwelle einer Explosion leicht mal vom Weg geschle
nat rlich verloren hat!

Bek mpfen Sie die Gegner deshalb mit Vorsicht und m glichst schnell. Ma
Snipergewehr und der Raketenwerfer sollten hier die bevorzugten WalR en
Hat man sich bis nach hinten durchgek mpft und alle Gegner erledigt, kor
herbei und steigt auf den Aufzug. Sollte dies nicht geschehen, muss man
und ihn direkt nach hinten bitten
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Polaris geological research rooftop

Folgen Sie dem Doktor hier alsbald zum zentralen

Kontrollraum. Dort | sst man ihn dann zur ck und

sammelt erstmal alle Laserbarrieren und Gesch tze

ein. Setzen Sie dann die einzelnen Objekte im und

um das zentrale Geb ude, so da die Gegner

deutlich schwerer zum Doktor vordringen k nnen.

Optimalerweise platziert man die erste Sperre

schon in der Kontrollzentrale, wo man aber etwas

experimentieren muss, da man die einzelnen

Laserst be nur auf dem Boden platzieren darf!

Die anderen sollte man dann um die

Kontrollzentrale installieren, so da Eindringlinge

die durch die beiden seitlichen T ren kommen

erstmal durch die Barriere gebremst werden.

Weiterhin sollte man hier ein Gesch tz stationieren, das Angreifer aufs K
anderen gesch tze positioniert man dann am besten draussen vor dem gr«
relativ gro en Bereich absichern k nnen.

Wie genau man die einzelnen Sachen positioniert ist jedoch relativ egal |
selbst berlassen!

Wichtiger ist es da schon, wie man sich selbst verh It. Eine Option ist es
seitlichen Streben nach oben vorzuarbeiten, wo man mit dem Raketenwer
Scharfsch tzengewehr die landenden Gegner quasi berall direkt bek mpfe
jedoch auch heruntergeschossen werden kann ist es eher empfehlenswert
Marines umherzulaufen und die Gegner so in die Zange zu nehmen!
Versuchen Sie dabei aber nicht in erster Linie zu k mpfen, da die Gegner
zahlreich sind!

Hat man einige Wellen abgewehrt wird es erstmal etwas ruhiger und man
Antenne hochfahren. Sobald man das jedoch getan hat kommt schon ein v
setzt neue Gegner aus, die man dann aus gro er Entfernung bek mpfen sc
gesehen m glichst nahe bei der Kontrollstation, so da man selbst die let
Verteidigungsm glichkeit fr Dr. Meyer darstellt.

Sobald er sie dann zur ck ruft ist die Mission quasi gewonnen, da man si
zu ihm begeben muss.

Atlantis

Weitere Neuigkeiten ber die Artefakte und Ne-Ban. Isaak hat neben eine
nennenswerten Neuigkeiten zu bieten, so da man eigentlich gleich zum C
brigens: Die Seeziege ist immer noch an Bord!

Na Koja Abad
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Folgen Sie der Schlucht nach links hin, wobei man

rechts neben einigen menschlichen berresten

noch einige Granaten B ndet (bleiben Sie deshalb

allgemein nicht zu lange stehen, sonst wird man

selbst angeknabbert!). Oben angekommen muss

man zwei gef rhliche Gegner schnell erledigen, was

mit einigen Giftgasgranaten recht gut klappt.

Wagen Sie sich dabei nicht zu weit vor, sonst wird

man von den beiden Kanonen oben unter Feuer

genommen.

Nachdem man diese ausgeschaltet hat k mpft man

sich nach rechts hoch, wo man in einem kleinen

Raum neben zwei Ladestationen auch einen

Sicherungskasten B ndet, wo man dann das Kraftfeld

beim unteren Tor deaktivieren kann.

Laufen Sie nun wieder nach unten und k mpfen Sie sich durch die nun zu
hinten zu einem weiteren Tor durch. Hier kann man gl cklicherweise das
dahinter muss man dann aber wieder erstmal zwei Gesch tz ber dem Dur
kann man ins Wasser laufen, dort in die R hre gehen und hinten die Leite

lzanagi Xeno research facility

Oben nimmt man direkt die erste Abzweigung nach

rechts und klettert dort weiter nach oben. Sie

kommen zu einem Labor, wo sich zwei

Wissenschaftler fast streiten. Erledigen Sie von

oben mit einer genau platzierten Granate die

Wache und springen Sie dann nach unten.

Dort B net man dann die hintere T r (die Andere

f hrt zum anf nglichen Gang), die zu einem

seltsamen Bereich (Art Zwischenwand mit

Dampfausst ssen!) f hrt. Springen Sie hier auf

einen der seitlichen Vorspr nge und laufen Sie nach

hinten, wobei man dem Dampfausst en m glichst

ausweichen sollte. Hinten klettert man dann die

Leiter nach oben und schiesst sich dann durch die G nge bis zum n chste
Action vorr ber ist erledigt man wieder die Wache und springt hinunter. S
AlienwalR e und B nen Sie die mittlere T r, die zu einem gro en Raum f hrt
Erledigen Sie dort die Gegner und klettern Sie in der Mitte nach oben. D
n chsten Testraum, wo man wie blich die Wache umlegt, nach unten spril
Bnet.

Dahinter 3 ndet man dann einen Aufzug, der Sie nach unten bringt, wo ma
aussenliegenden Gang k mpfen muss. Auf der anderen Seite B ndet man e

Excavation
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Fahren Sie ganz nach unten und erledigen Sie dort

vor dem fremden Objekt alle Gegner. Man B ndet

hier zahlreiche Wall en und Munition, weshalb man

sich etwas genauer umsehen sollte.

Dann betritt man das Objekt durch die Schleuse

und erledigt im ersten Gang erstmal weitere

Gegner. Weiter hinten klettert man dann ber ein

Ger st weit nach oben, wo man dem Gang bis zu

einem gro en Raum folgt.

Sobald man dort nach unten klettert wird das

Verteidigungssystem aktiviert, was aus zahlreichen Lasern besteht. Auf c
dieses jedoch recht einfach berlisten. Den ersten Laser muss man n mlic
anderen kann man dann einfach geduckt unterlaufen

Sobald man sich das Artefakt hinten dann aber schnappt wird ein weitere
dass deutlich schwerer zu berwinden ist! Beim Weg zur ck triBt man nun
Dinger, die zwar keinen allzugro en Schaden anrichten, daf r aber meist
Sobald man die Kontrolle wieder inne hat muss

man dann gegen das gr te Exemplar antreten.

Benutzen Sie dazu eine m glichst schlagkr ftige

Wall e, beispielsweise den Raketenwerfer oder die

Schrotl inte.

Halten Sie dann einfach so lange drauf, bis das Ding

irgendwann nur noch rauch von sich gibt und zu

Boden geht. Dort wird es dann einiger Zeit komplett

auseinanderfallen, was man aber durch weiteres

Beschiessen noch beschleunigen k nnte.

Klettern Sie dann hinten die leiter wieder hoch,

laufen Sie durch den oberen gang und lassen Sie

sich bei dem Ger st von Ebene zu Ebene fallen.

Lediglich die letzte Leiter muss man dann benutzen, da der Boden doch r
man dort dann weitere Gegner, wobei einige schon von den Marines gesc
leichteres Spiel hat.

Sobald man dann bei der Schleuse angekommen ist, endet dieser Level a

Atlantis

Das bliche Prozedere, Aida ist nach der Unterhaltung aber schwer beleic
mehr. Daf r hat Isaak jedoch gleich zwei neue Walk en!

Drakk Hive Planet

NC962VIIlI Suspicion
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Hier folgt man einfach dem Weg bis zur Schleuse.

NC962VIII Scrutiny

Folgen Sie dem gang und erledigen Sie die ersten Gegner. Mit der neuen
das sogar recht gut, weshalb man schnell vorw rtskommt.

Sie kommen dann bald zu einem gr eren Raum mit zwei blauen Glaskast
Dinger werden Sie zwar nicht angreifen, doch sie r cken immer aus, wenn
Riegenden Gegner abgeschossen haben um ihn instandzusetzen!
Schiessen Sie deshalb zuk nftig auf alle Gegner, die nur zu Boden gehen
durch die kleinen Biester repariert und greifen Sie dann gleich wieder an
Reparaturdinger zwar auch recht gut abschiessen, doch sie wachsen imm
auch nur eine kurzweilige L sung ist!

Dabei muss man dann oft sehr schnell reagieren,

da die aktuelle WaR e die Gegner oft nicht schnell

genug erlegen kann (Nachladezeit!) undRBink eine

andere Wall e anw hlen, mit der man dann dem

Gegner endg Itig den Todessto verpasst!

Dann folgt man einem der beiden G nge zum

gro en Raum (beide Wege f hren dorthin und es

gibt berhaupt keine Unterschiede!), wo man nach

unten springt und in einen der G nge geht. Dort

liegt hinten ein querliegender Gang, der von zwei

weiteren Gegnern bewacht wird, so da man hier

immer fr einen Schuss aus der Deckung kommen

muss. Daf r kommen die Reparaturroboter hier

nicht her und man kann sich etwas Zeit lassen!

Bevor man dann in den nach oben f hrenden Strahl springt kann man noctl
Schalter benutzen, die die dar berliegenden Schilde deaktivieren. Da mal
fr die Laserkanone B ndet sollte man das wirklich nur machen, wenn man
Munitionsmangel leidet! Oben angekommen geht man dann einfach durch
schon der n chste Level beginnt.
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NC962VIII Subjugation

Laufen Sie an den Versuchsobjekten vorbei und
folgen Sie dann dem Weg immer geradeaus bis Sie
weiter hinten bei anderen Versuchsobjekten endlich
Medikits und Schildverst rker 3 nden.

Folgt man dem Gang dann weiter kommt man zu
einem gr eren Raum mit zahlreichen, von

Schilden versperrten Zug ngen. Erledigen Sie hier
die beiden Wachroboter, was dazu f hrt, dass ein
Schild ausf IIt und man in der Mitte in den nach
oben gerichteten Strahl springen kann.

NC962VIIlI Subordination

Erledigen Sie hier oben angekommen den anBiegenden Gegner. Erst dann
gro en Anlage draussen. Dort erledigt man nach links hin wieder erstmal
zum Gang geht. Hier werden die Laserbarrieren wellenweise aktiviert, so
sicheren Position zur n chsten laufen muss wenn die Laser gerade nicht
Das ist jedoch aufgrund der Vielzahl an Lasern gar nicht so einfach! Las:
Zeit und speichern Sie auf jedem sicheren Platz, von wo aus man dann d
Ist man dann endlich durch | uft man hinten eine

Ebene h her. Dort B ndet man an der Seite einen

kleinen Geheimweg , der einem zu einem Versteck

mit einigen Medikits und Schildverst rkern bringt.

Weiter hinten B ndet man jedoch beim Zugang zum

gro en Turm in der Mitte weitere Kits, was aber bei

schweren verletzungen durchaus nicht ganz

ausreichen kann.

Beim dortigen Experiment kann man wieder

etwas mit den unbekannten Schaltern spielen und

durch massiven Schocken das Ding sogar zum

Ausbrechen bringen. GI cklicherweise ist es

ungef hrlich und man muss ihm nur den

Gnadensto verpassen.

Dann | uft man ber den Weg nach oben zum zentralen Komplex.

NC962VIIlI Solitude

Sobald man sich hier ein paar Meter vorw rts bewegt kommt der Boss-Gec
heraufgeR ogen. Am besten geht man zuerst direkt hinter einer der S ulen
Der folgende Kampf gliedert sich dann in zwei Abschnitte. Beide erforder
WalR en, so da man bei der WalB enwahl keine allzugro e Freiheit hat.
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Zuerst gilt es das Biegende Ding so lange zu

beschiessen bis es in zwei kleine zerf I[It. Positiv ist

hierbei das man den Sch ssen durch

unregelm iges Springen recht gut ausweichen

kann und diese auch nicht allzuviel Schaden

anrichten. Da der Gegner zudem bei jedem Schuss

stillsteht kann man hier mit EMP-Granaten, dem

Raketenwerfer oder der EMP-Schockwelle der

lzarianer-Wall e recht gut massiven Schaden

anrichten.

Hat man dann gen gend Vernichtung ber den

Gegner gebracht, spaltet der sich in zwei Teile auf,

wobei der Kleinere die Kampfeinheit darstellt, die

mit einer Laserpeitsche schwere Sch den anrichten kann und zudem unz
Der andere Teil versucht sich fortw hrend vor lhnen zu verstecken, da er
das eigentliche Ziel im folgenden indirekten Kampf ist.

Dazu braucht man nun WalR en, deren Projektile direkt treR en, beispielswe
Laserkanone oder Magnhum. Sie m ssen nun m glichst von Deckung zu Dec
Kampfeinheit Sie nicht erwischt und dabei dem anderen Teil mit den beid
Sollte man bei dieser Jagd dochmal getroll en werden, B ndet man unten ¢!
Schildverst rker. Weiterhin nat rlich auch noch Munition, was aber wohl n
Hat man dann dem feigen Teil gen gend Schaden beigebracht (an den F
gewissen Schadenzust nden explodieren) beginnt dieGemeh tiecdazwn rotie
unbedingt in Deckung denn der Ka
vorher oft noch einen Selbstmorda
wenngleich er meistens auch einfa
und auf die vernichtende Druckwel
dann alsbald vom unteren Teil aus
Sollte man insgesamt zu langsam
agieren, schliessen sich die beide
wieder zusammen und man muss d
einmal bek mpfen, bis sich das Di
Beim zweiten Durchgang sollte m
Teil dann aber endg Itig abschiess
Schnappen Sie sich dann einfach

Atlantis

Auf der Br cke hat sich dann fast die ganze Crew versammelt, sogar die !
Nach kurzen Gespr chen mit Ne-Ban und Aida geht man dann zu Isaak, de
den Sekund rmodus der Laserkanone pr sentiert.

Avalon
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Schiessen Sie sich bis zum Hauptgeb ude und zum
dortigen Aufzug durch. Sie tre3 en o

Zwar hat man hier unglaubliche Be f"""'-‘-ff.m;.,,,,
aber da man absolut nichts Brauch

sollte man sich das minutenlange |
einfach sparen.

Oben k mpft man sich dann bis zur
durch, wo man dann an der zentral
Kanone deaktiviert. Auf dem R ck
der Aufzug deaktiviert. Sie m ssen
Scharfsch tzengwehr von oben aus
Deckung geben, der zum Notstrom¢
und dort etwas repariert. :
Gl cklicherweise B ndet man oben n._. . "SSEEESNNg

Munition, so da man die zahlreichen, angreifenden Skaarj problemlos ab
Gegner dazu bevorzugt in das Fadenkreuz laufen, was zwar etwas | nge
sicherer ist. Zus tzlich kann man die herumstehenden GasR aschen zur EX
gerade Gegner in der N he sind, was man aber nur bei mehreren Gegnern
Kampfanz gen machen sollte!

Positiv ist auf jeden Fall, dass der Marine alles andere als wehrlos ist ul
selbst recht e ektiv abwehren kann, so da man nicht in Panik geraten br
wieder da ist f hrt man mit dem Aufzug runter und folgt dem Marine zum |
man einige Gegner, versuchen Sie deshalb immer m glichst vor ihm zu lal
oder andere Schuss den Marine trefR en!

Alternativ zieht man sich bei Feindkontakt weiter zur ck und nimmt die G
Scharfsch tzengewehr aufs Korn.

Beim Landeplatz angekommen erh It man weitere Verst rkungen, die dann
einer Verteidigungsposition beginnen. Schliessen Sie sich ihnen an und \
Skaarj angreifen. Man muss im Folgenden zahlreiche Skaarj in Kampfanz
andere als leicht ist.

Durch den massiven Beschuss sieht man oft fast berhaupt nichts mehr, v
die erste Reihe vorwagen sollte. Bleiben Sie stattdessen lieber hinter de
Scharfsch tzengwehr und Magnum auf die Gegner.

Erst wenn die Marines schon stark dezimiert und die Verteidigungsstellur
vorhanden ist, sollte man in die OB ensive bergehen und mit Raketen- un
Gegner einhacken!

Sobald man die zweite Welle abgewehrt hat, kommt die Atlantis reiné&

The Dorian Gray

The Vault
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W hrend der Commander eine Gute Nacht
Geschichte erz hlt sollte man umh{
die Munition am Rand schnappen.
Experiment dann beginnt muss ma
speichern!

Ist der Kai erst einmal mutiert, da
auch nicht lange bis er aus seine
ausbricht und ordentlich Randale

direkt zur Wall e und beginnen Sie .
Nur die schwersten WaR en sind hier berhaupt einigermassen wirkungsvo!
Hat der mutierte Kai dann beide Wachen erledigt, wird er sich lhnen zuwt
gut ist! Mit seiner Dimensionskanone kann er Sie n mlich mit einem Trel
Ungl cklicherweise wird man von
Geschossen auch noch angezogen,
selbst vom VorbeiB ug einer Kugel |
Mitleidenschaft gezogen oder gar
auschaltet wird!

Gehen Sie deshalb immer sofort in
der Kai seine Kanone aul dt. Ist e
zwischen lhnen und der Kanone, p
auf den Tr ger und man kommt v ||
davon! Folglich gilt es sich hinter
Tr ger zu verstecken und immer f
aus der Deckung hervorzutreten!

Schiessen Sie einfach so lange aU ke ]

dieser seine Kanone verliert! Danach schnappt man sich diese sofort und
mit dieser WaR e kann man den Kai besiegen!).

Schlie lich | uft man durch die sich nun B nende T r in den Gang um das
Hawkins die Artefakte zusammengesetzt hat) und B net dort eine weitere

Folgen Sie dem Weg nach oben bis zur Br cke, wo Hawkins bezahlt.
Hier B ndet man brigens auch die
Verbindung (neben den Skaarj und
Abspann) zum urspr nglichen Unre
Nach der Sequenz geht man durch
wo man im Frachtraum einen weite
wegpustet. Die T r gegen ber bring
Zzu einem gro en Generatorraum, w
Kai die hintere Br cke und damit a

Schwerkraftgenerator besch digt.

Schiessen Sie den kai unbedingt schnell ab, denn man darf hier nich ins
man zur zerst rten Br cke, wo man problemlos dr ber laufen kann. Dahint
seitlichen Vorsprung zum oberen Gang (verringerte Schwerkraft machts n
links.

Wieder im Lagerraum werden die Tore geschlossen, so da man zum ober
was aber aufgrund der Schwerkraftverh Itnisse wieder kein Problem darst
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d &\reiBise | tein tewied ri nter €l edbiigatiin éreeir s
Nachdem man ihn vernichtet hat, s
oberen Gang und | uft dort bis zu
wo sich das SchiB schr g legt.
Sie m ssen nun einen Gef ngnisga
bevor weiter hinten das Schill erng
absackt. Erneut muss man nun ein
Gef ngnisgang berwinden, was ab
Schr glage deutlich schwerer ist,
einzelnen Wandaufbauten berspri
Man kommt dann schlie lich zu ein
Raum, wo man schnell zur Linken
abschiessen muss. Da die Zeit nu
wirklich knapp werden kann, sollte man diesm wie bereits erw hnt schnell
Weg nach links hin folgen, wo man am Ende schlie lich die Luke zu einer
Eine sch ne Sequenz beginnté&

"A. Neumann 2004
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